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PLAN ZAJEC DODATKOWYCH
POSZERZAJACYCH PROGRAM NAUCZANIA
Z INFORMATYKI W KLASIE 1-3 GIMNAZJUM.

Nadrzednym celem opracowanego programu bedzie stworzenie
uczniom mozliwosci pozyskania dodatkowych umiejetnosci i ksztattowanie
predyspozycji do sSwiadomego korzystania z wielu ciekawych zagadnien
w informatyce, ktére mogg by¢ przydatne na obecnym etapie edukacji, ale
rowniez bedg dawaty mozliwo$é Swiadomego wyboru dalszej drogi ksztatcenia
oraz rozwijaty zainteresowania informatyczne uczniéw.

Cykl zajeé poszerzajacych umiejetnosci z informatyki w klasach 1-3 jest
zogniskowany na gtéwnym temacie:

Tworzenie dynamicznych stron internetowych.

Uzasadnieniem tego zakresu zaje¢ jest staty, nieustanny rozwd;j
i zapotrzebowanie w technologii tworzenia stron internetowych WWW.

Wspodtczesne strony internetowe sg oparte na wielu elementach
informatycznych i wymagajg roznych umiejetnosci oraz predyspozycji.

Gtéwnym celem zajec bedzie wypracowanie przez uczniéw umiejetnosci
zaprojektowania, wykonania i opublikowania witryny internetowe] opartej na
wspotczesnej technologii.

Dla takich umiejetnosci wcigz bedzie utrzymywato sie duze
zapotrzebowanie w dziale Front- end.

Kluczowy zakres umiejetnosci jaki bedzie przekazywany uczniom to:
O programowanie stron www,
o grafika komputerowa,
o technologia sieciowa,
o bazy danych.
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Schemat przebiegu ksztatcenia na zajeciach  poszerzajgcych
umiejetnosci z informatyki w klasach 1-3 gimnazjum.

Tworzenie dynamicznych stron internetowych.

Grafika rastrowa
Photoshop, Gimp,

Programowanie stron
HTML, CSS, JavaScript,
jQuery,

Bazy danych —SQL:
Postgresql,
skrypty php.

Grafika wektorowa,
[llustrator,
CorelDraw, Inkscape

Klasa Il Klasa Il

W klasie pierwszej bedzie realizowana tematyka z zakresu jezykow
programowania stron internetowych.

Tresci ksztatcenia z jakimi beda zapoznawani uczniowie to:
kod zrodtowy strony internetowej,
struktura strony internetowej.
schemat witryny internetowej,
jezyki programowania stron internetowych — xhtml, css, javascript,
jQuery,
narzedzi do pisania kodu strony.
o Wymiana danych w sieci klient-serwer.

O O O O

(@)

Ksztattowane umiejetnosci:
o analiza dokumentu strony internetowej,
projektowanie witryny oraz poszczegolnych pod stron,
o korekta dokumentu,

O
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o rozumienie struktury dokumentu strony internetowej,
O poznanie gramatyki jezyka programowania stron WWW,
o tworzenie stron internetowych w XHTML,
o formatowanie wygladu strony w arkuszach CSS,
o programowanie elementéw interaktywny w jezyku JavaScript i bibliotek
jQuery.
o Animowanie obiektow.
o Publikowanie stron internetowych.
Metody pracy jakie bedg wykorzystane na zajeciach to:
O prezentacja,
o pokaz,
o omowienie,
o ¢éwiczenia,
o pogadanka.

Formy pracy ujete w programie na trzy lata, to przede wszystkim praca
indywidualna, ale takze bedg czynnosci do wykonania w grupach oraz projekt
edukacyjny.

W ramach dodatkowych zaje¢ mogg pojawi¢ sie tresci dotyczace
konkurséw informatycznych.

Sprawdzanie postepow i umiejetnosci ucznidw - postepy i umiejetnosci

uczniow beda weryfikowane poprzez nastepujgce czynnosci:

e obserwacja - zaangazowanie ucznia,

e testy sprawdzajace,

e ocena ¢wiczen praktycznych.
Elementy brane pod uwage do oceny to: samodzielnos¢ wykonywanego
zadania, osiggniecie zamierzonego celu w danym c¢wiczeniu, rozumienie
wykonywanych zadann, witasna inicjatywa, kreatywnos¢, chec¢ rozwijania
i pogtebiania umiejetnosci.

Tempo pracy bedzie zalezato od zdolnosci poznawczych ucznidw.
Tematy zajeé poszerzajgcych umiejetnosci z informatyki w klasie pierwsze;j:

Nr lekcji Temat zajec:
1. Kod zrédtowy strony internetowe;.
2 Sktadnia dokumentu XHTML.
3. Struktura strony z podziatem na nagtéwek i przestrzen dokumentu.
4 Znaczniki html do formatowania zawartosci strony.

3
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5. Wstawianie elementéw graficznych na strone WWW.

6. Tworzenie odsytaczy do pod stron.

7. Tabele na stronie internetowe;.

8. Osadzanie plikdw multimedialnych na stronie.

9. Tworzenie pod stron do witryny.

10. Rodzaje arkuszy styléw CSS.

11. Osadzanie arkuszy styli CSS w dokumencie html.

12. Formatowanie wygladu strony w jezyku CSS.

13. Tworzenie pliku zewnetrznego formatujgcego kilka pod stron
witryny.

14. Warstwy div na stronie internetowej.

15. Tworzymy menu na stronie w jezyku CSS.

16. Przygotowanie plikéw graficznych, rozmiar, rozdzielczosc.

17. Pozycjonowanie grafiki na stronie WWW arkuszami styli.

18. Wprowadzenie do jezyka skryptowego.

19. Osadzanie skryptow javascript na stronie WWW.

20. Tworzenie interaktywnych elementéw.

21. Przyciski i okna komunikatow.

22. Formatowanie zawartosci strony z pozycji jezyka javascript.

23. Typy zmiennych w javascript.

24, Operatory w skrypcie.

25. Instrukcje warunkowe w programowaniu.

26. Petle i funkcje do manipulowania danymi.

27. Tablice danych do organizacji zmiennych.

28. Zdarzenia myszkg — wywotanie skryptu.

29. Biblioteka jQuery na stronie WWW.

30. Animowanie obiektow w jQuery.

31. Zdarzenia wyzwalaczy skryptow.

32. Publikowanie prac na serwerach w sieci.

Opracowanie:
mgr Pawet Krzemien

Krakéw, 02.07.2016 .




